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Cel przedmiotu / modutu

Zapoznanie z réznymi metodami realizacji przedsiewzie¢ projektowych, ktérych
celem jest wytworzenie systeméw oprogramowania; rozwijanie umiejetnoci
modelowania, analitycznego myslenia, prowadzenia projektdéw, pracy zespotowej

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ programowania

Odniesienie do

EFEKTY KSZTALCENIA efektéw dla
programu

Nr | Wiedza

01 | Identyfikuje problemy zwigzane z metodycznym projektowaniem systeméw oprogramowania K_W13

02 Poznaje elementarne techniki, podejécia, modele, narzedzia programowe stosowane K W13
powszechnie przy wytwarzaniu oprogramowania -

03 | Potrafi scharakteryzowa¢ wybrane metodyki réznych podje$¢ i zakres ich stosowania K_W13
Umiejetnosci

04 Stosuje wybrane techniki réznych metodyk przy realizacji zadan zwigzanych z K U07
przedsiewzieciem projektowym, dotyczacym wytwarzania systeméw oprogramowania -

05 Dobiera modele do konkretnego problemu projektowego, wyszukuje adekwatne narzedzia ﬁ—ggg’
programowe (CASE) do tworzenia modeli, tworzy modele w wybranym narzedziu K U06

06 Bazujac na poznanych technikach réznych metodyk tworzy wspdlnie z zespotem dokumentacje K_U03 K_U02
projektowa zadanego przedsiewziecia; prezentuje jg publicznie
Kompetencje spofeczne

07 Analizuje metody prowadzenia przedsiewzie¢ projektowych z udziatem oso6b bez wyksztatcenia K K02
informatycznego -
Realizujac swoje zadanie, wspottworzy z grupa finalny projekt. Odnajduje si¢ w zespole w

08 | obszarze, ktory zostat mu wyznaczony jak i tym, ktéry odpowiada mu najbardziej ze wzgledu na K_K04
osobiste predyspozycje

09 | Prezentuje publicznie efekty swojej pracy w sposdb zrozumiaty takze dla ludzi spoza branzy IT K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

1. Wprowadzenie do tematyki poprzez zdefiniowanie poje¢: oprogramowanie jako produkt programowy,
system, system informatyczny, projekt, projekt informatyczny, projekt informatyczny dotyczacy wytwarzania
systeméw oprogramowania, sukces w projekcie informatycznym, inzynieria oprogramowania, CASE,

metodyka, notacja.
2. Metodyka projektowania systeméw oprogramowania, definicja, sktadowe metodyki.

3. Klasyfikacja metodyk, modelowanie jako podstawa tworzenia projektéw. Metodyki spoteczne.




© N oA

Metodyki strukturalne.

Metodyki obiektowe.

Modelowanie sterowane architekturg - MDA(Model Driven Architecture).

Podejscie zwinne — Agile Manifesto.

Biznesowe podejscie do projektu informatycznego, przyktady pozytywne i negatywne realizacji projektow

informatycznych.
9. Metodyka RUP (Rational Unified Process).
10. Metodyka MSF (Microsoft Solution Framework).
11. Metodyka zwinna: SCRUM, XP — extreme programming.
12. Metodyka zarzadzania projektem PRINCE2.
13. Powtdrzenie i podsumowanie.

Forma zaje¢ - Projekt

Gtéwnym celem ¢wiczen projektowych jest praktyczne zastosowanie metod przedstawianych na wyktadzie oraz
szkolenie umiejetnosci modelowania, pracy zespotowe;.

Na ¢wiczeniach wspolnie omawia sie rézne metody prowadzenia i dokumentowania projektu informatycznego (z
pominieciem kodowania). Wiedze te wykorzystuje sie nastepnie w pracy w grupach pieciosobowych podczas tworzenia
dokumentacii projektowej. Kazdy student wykonuje 1 sprawozdanie, ktore jest fragmentem projektu i stanowi element

spojnej catosci.

Na zajeciach sporzadza sie notatki, a na ich podstawie w domu wykonuje sprawozdania, ktére stanowig dokumentacje
projektowa zadanego tematu. Jest ponadto dokonywana analiza wybranego duzego programistycznego projektu
informatycznego pod katem sukcesu, zastosowania

Metody ksztatcenia

Wykitad z prezentacjg multimedialna, ¢wiczenia laboratoryjne, dyskusja, praca indywidualna
i zespotowa, konsultacja indywidualna z wyktadowcg;

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia Nr efikél;lgzifgce”ia
Student wykonuije pisemnie zadania zwigzane z aktualnym tematem ¢wiczen, weryfikujac je w 02.03.04.0
domu, przedktadajac do zaliczenia je na kolejnych zajeciach
Student pisze kolokwium semestralne z teorii 01,02,03
Na koniec semestru student w zespole tworzy dokumentacje projektowg 06,04,05
Student prezentuje werbalnie i publicznie swojg czes¢ dokumentacii projektowej 09

Forma i warunki zaliczenia

praca zespotowa; udziat studenta i zaangazowanie w projekcie; umozliwienie wykazania

sie umiejetno$ciami menadzerskimi;

aktywny udziat na ¢wiczeniach, sprawozdania;

podstawg zaliczenia jest kolokwium z wyktadu, rozmowa indywidualna nad dokumentacjq
projektowg i wktadem wtasnym studenta, taczna ilos¢ punktdéw zebrana za sprawozdania

na ¢wiczeniach.

Literatura podstawowa

1. Metody wytwarzania oprogramowania — Szejko i inni, Mikom, Warszawa 2002
2. Inzynieria systemow informacyjnych- Beynon-Davies P., WNT Warszawa 1999
3. Inzynieria oprogramowania- Jaszkiewicz A., Helion, Gliwice, 1997

4. ,Inzynieria oprogramowania” - Sommerville lan, WNT, Warszawa 2001

Literatura uzupetniajaca

1. Inzynieria oprogramowania — Gorski i inni, Mikom, W-wa

2. Wydajne programowanie , Extreme programming — K.Beck, A.Cynthia Mikom,W-wa
2006

3. Zarzadzanie projektami informatycznymi- Z.Szyjewski, Agencja Wydawnicza Placet
2001

NAKLAD PRACY STUDENTA:
Liczba godzin
Udziat w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych, 15
projektowych’
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen” 10




Przygotowanie projektu / eseju / itp. "

20

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5
Udziat w konsultacjach 5

Inne

LACZNY naklad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami 45
praktycznymi* 1,8 pkt ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 35
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 1,5 pkt ECTS




